       Technické ustanovenia

 1.   Predpis:   Súťaž sa hrá podľa Pravidiel šachu FIDE platných od 1.7 2005, podľa Súťažného poriadku pre majstrovské súťaže družstiev v praktickom šachu platného od 16.7.2006 a podľa

        ustanovení tohto rozpisu. Individuálne výsledky sa po spracovaní zasielajú na zápočet 

        RTL FIDE a LOK SR

 2.   Systém súťaže:   Družstvá hrajú jednokolovo systémom každý s každým podľa vylosovania pre hrací systém štvoričiek. Družstvá. uvedené v rozpise kôl ako prvé hrajú na domácej pôde 


a majú biele figúry na nepárnych šachovniciach.   

3. Cenový fond:   Pre tento súťažný ročník je opäť zavedený cenový fond zo zdrojov KŠZ, ktorý

umožňuje finančne odmeniť víťazov súťaže na prvých troch miestach. Sú to ceny vo výške

1. miesto  3000,-Sk   2 miesto 2000,-Sk   3.miesto 1000,-Sk.

 4.    Postup a zostup:   Víťaz 3.ligy A2 postupuje priamo do 2.ligy skup.A. Do 4.ligy zostupuje jedno

        a viac družstiev podľa počtu vypadávajúcich z 2.ligy sk.A . Do 3.ligy postúpia priamo víťazi
        skupín 4.ligy.

 5.   Tempo hry:    1,5 hodiny na 30 ťahov, potom 1 hodina do dokončenia partie !!
        Pozn. Časomieru je najlepšie nastaviť na hodinách v polohe  4,30 hod  / 16,30 hod /.

 6.   Rozhodcovia:    Rozhodcov, najlepšie nehrajúcich, si musí zabezpečiť domáce družstvo

       pre celý ročník súťaže. Je samozrejme možné aj finančné ohodnotenie nehrajúceho rozhodcu,

       ktoré je ale dobrovoľné, resp po vzájomnej dohode. Výška odmeny sa neurčuje pre túto súťaž.

       Každý šachový klub súťaže by mal mať aspoň jedného kvalifikovaného rozhodcu. 

 7.   Osobné doklady:
Hráč štartuje a svoju totožnosť v súťaži preukazuje členským preukazom SŠZ, resp. zahraničný hráč, žena alebo hráč z iného klubu aj na základe licencie SŠZ. Členský preukaz musí obsahovať všetky náležitosti (registračné číslo preukazu, opečiatkovaná fotografia a pečiatka SŠZ a klubu). Závada v členskom preukaze znamená zákaz štartu hráča až do odstránenia závady. Povoľuje sa štart hráča aj na iný overený preukaz totožnosti s fotografiou. Rozhodca uvedie zistené skutočnosti v Zápise o konanom stretnutí.

  8.   Súpiska:  
Na súpiske sú hráči uvedení zostupne podľa šachovej vyspelosti. Hráč uvedený na súpiske nižšie nesmie mať svoj osobný koeficient vyšší o 201 bodov /a viac/ od hráča uvedeného na súpiske vyššie. Rozhoduje vyššie „elo“ z dvoch uvedených. Na súpiske družstva môže byť uvedený na základe písomného súhlasu aj hráč registrovaný v inom klube, ak nedovŕšil k 1.1. roku zahájenia súťaže 18 rokov, pričom môže súčasne štartovať aj za svoj materský oddiel.. V jednom stretnutí môžu za družstvo nastúpiť maximálne dvaja hráči s licenciou typu A, alebo štyria hráči s licenciou typu A a B udelené SŠZ, pričom počet licencií pre hráča je po novom neobmedzený, avšak okrem prvej licencie má každá ďalšia licencia charakter typu A a za jej udelenie sa platí vždy už 1000,-sk.
  9.  Zmena súpisky:
Ak je voľné miesto v súpiske, možno v priebehu súťaže z dôvodov prestupu, hosťovania alebo prvotnej registrácie doplniť hráča na ľubovoľné miesto pri dodržaní pravidiel zostavenia súpisky, najneskôr však do 15.12.2007. Cudzincov štartujúcich na licenciu SŠZ je možné doplňovať najneskôr do začiatku 3. kola danej súťaže.

 10.  Kapitán:
Družstvo si pred stretnutím určí kapitána, ktorý predloží rozhodcovi doklady hráčov prichádzajúcich do úvahy pre zaradenie do zostavy na stretnutie. Kapitáni sú spoločne s rozhodcom zodpoved​ní za regulárny priebeh stretnutia.

 11.  Zostava družstva:    Hráči sa v zostave uvádzajú podľa poradia na súpiske. Kapitáni môžu odovzdať zostavu aj s hráčmi, ktorí nie sú pri odovzdávaní prítomní s tým, že ostatní hráči môžu začať hrať bez straty času. Musí ich byť však minimálne 50% počtu zostavy družstva. Riziko takto postupujúceho družstva je v tom, že pri nenastúpení nahláseného hráča sa kontumujú pre výsledok stretnutia všetky partie od tejto šachovnice nadol. Partie sa však vzhľadom na zápočet ratingu riadne dohrajú. Naďalej však platí možnosť odovzdať kompletnú zostavu maximálne jednu hodinu po stanovenom začiatku. Čas uplynutý do odovzdania zostavy sa v takomto prípade pripíše na ťarchu každému hráčovi tohto družstva. Ak odovzdajú zostavy oneskorene obidve družstvá, rozdelia si spoločne stratený čas rovnakým dielom. Družstvo, ktoré neodovzdá zostavu v stanovenom čase prehráva kontumačne na všetkých šachovniciach.

12. Začiatok stretnutia:  Stretnutia sa začínajú pravidelne v nedeľu o 10,00 hodine. Výnimky pre začiatok stretnutia a možnosť predohrania stretnutia platia len po dohode klubov (aspoň 14 dní vopred resp. priamo pri losovaní). V stretnutiach majú hostia právo  o posun začiatku  ± 1 hod. Písomne je potrebné informovať riaditeľa súťaže a OP domáceho družstva. Stretnutia tentoraz len posledného 11. kola pre tento ročník nie je povolené vôbec predohrávať.

 13.  Čakacia doba:   Je stanovená na 2 hod. Platí len v prípade potvrdeného meškania hromadného dopravného prostriedku alebo nehody vlastného motorového vozidla - vtedy sa zápas začína bez časového trestu. Odporúčame kapitánom aj rozhodcom hľadať a využiť všetky možnosti na odohranie stretnutia.

 14.  Priebeh stretnutia:   Partie sa hrajú podľa pravidiel šachu FIDE. Hrá sa bez prerušenia s tempom 1,5 hodiny na 30 ťahov pre každého hráča a potom 1 hodina na zvyšok partie s povinnosťou zapisovania ťahov. Z titulu spracovania turnajových partií sa vyžaduje dôsledná kontrola čitateľnosti a správnosti zápisu partiarov počas zápasu, hlavne doplnenie chýbajúcich ťahov po partií a označenie partií ukončených prehrou na čas.

 15.  Hracia miestnosť:    Adresy hracích miestností sú uverejnené v tomto Spravodajcovi. Ak hostia nepoznajú polohu hracej miestnosti môžu požiadať (10 dní pred stretnutím) o doprevádzanie      a domáci sú povinní vyhovieť.

 16.  Hlásenie výsledkov:   Okrem spôsobu, ktorý je stanovený v Súťažnom poriadku (zaslanie

        Zápisu o stretnutí), nahlási organizačný pracovník domáceho družstva konečný výsledok najlepšie po jednotlivých šachovniciach už v nedeľu večer medzi 18,00 až 20,00 hod. telefonicky

        resp. e-mailom riaditeľovi súťaže. Hlavný dokument o stretnutí s priloženými originálmi zápisu

        partií odošle poštou hneď v prvý pracovný deň po odohraní stretnutia.

 17.  Hodnotenie stretnutí:   Za vyhrané stretnutie sa družstvu počítajú 3 body, za remízu 1 bod,

        za prehru 0 bodov. Súčet takto získaných bodov určí poradie v súťaži. Súťažný poriadok  stanovuje pre majstrovské súťaže družstiev pre konečné poradie vo výsledkovej tabuľke

        nasledovné kritéria. Ak dosiahnu po skončení súťaže dve alebo viacero družstiev rovnakého

        celkového počtu bodov, je pre určenie poradia rozhodujúci počet získaných bodov a potom 

        celkové skóre zo všetkých stretnutí v súťaži. Ak sa podľa tohto kritéria nerozhodne, rozhoduje

        počet získaných bodov a potom skóre zo vzájomných stretnutí zainteresovaných družstiev.

        Ak by ani toto kritérium nerozhodlo, pridelí sa obidvom družstvám rovnaké umiestnenie.

        Ak by sa rozhodovalo o postupe alebo o vypadnutí, rozhodne riadiaci orgán o usporiadaní

        doplnkového stretnutia, resp. turnaja. 

  18.  Zákazy:
Platia počas trvania celého stretnutia.

       ●    Je zakázaný vstup do hracej miestnosti so zapnutým mobilným telefónom. Hráč okamžite 

              prehrá partiu, ak mu v hracej miestnosti zazvoní počas hry mobilný telefón( Pravidlá čl.12.2b)

· Je zakázané fajčenie vo všetkých miestnostiach pred a aj počas stretnutia.

       ●    Je zakázané nastúpenie hráča na stretnutie pod vplyvom alkoholu a jeho konzumácia   

             v mieste konania hry

  V prípade hrubého porušenia článkov 12 a 13 Pravidiel FIDE vyžaduje ŠTK nekompromisný        

  postup rozhodcov od napomenutia až po kontumáciu partie.

  19.  Disciplína:   
[ Sk ]

·   kontumačná prehra družstva (v posledných dvoch kolách dvojnásobná pokuta)....
800,-

·   neodôvodnené nenastúpenie hráča základnej zostavy v priebehu celej súťaže
....
200,-

·   neobsadenie šachovnice v stretnutí  (v posledných dvoch kolách dvojnásobná pokuta)....
100,-

·   neuhradenie pokuty za priestupok (za každý začatý týždeň meškania po termíne) ....
100,-

·   opakované porušovanie Súťažného poriadku, resp. rozpisu                             ….  až do                
300,-

  Uvedené pridelené pokuty je potrebné zasielať na účet KŠZ  na peňažnú inštitúciu Slovenská 

         sporiteľňa a.s. Hlavná 28, 917 69 Trnava  a to poštovou poukážkou do termínu najbližšieho ďal-

         šieho stretnutia. Rozhoduje dátum poštovej pečiatky. Zároveň je nezbytne potrebné fotokópiu

         dokladu o platbe predložiť poštou riaditeľovi súťaže. Číslo účtu je 0280540545 / 0900.  

  20.  Námietky
:   Pre protesty platí Poriadok šachových súťaží. Protest je nutné zaslať s príslušnými         dokladmi doporučene na adresu riaditeľa súťaže do 48 hod. a v opise dať na vedomie súperovi.    Voči rozhodnutiu riaditeľa súťaže sa možno odvolať na ŠTK KŠZ. Protestný vklad je 500,-Sk.

